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Il. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO

Proporcionar al Alumno los conocimientos necesarios para el manejo de las herramientas basicas en el disefio de dibujos mediante el uso
de Autocad (CAD). Aprendera el manejo de los comandos y las rutinas elementales para la elaboracién de dibujos. Conocera el proceso
del dibujo en primera y segunda dimension, para su aplicacion en diversos proyectos de Ingenieria.

I1l. COMPETENCIA (S) DEL CURSO

El alumno podra dibujar en primera y segunda dimension, graficas, objetos, planos y detalles aplicables a proyectos de ingenieria

IV. EVIDENCIA (S) DE DESEMPENO

Al finalizar el curso el alumno presentara en formato impreso (Laminero), en formato digital de los trabajos desarrollados durante el
ciclo escolar.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia
El alumno conocerd las reglas, condiciones, contenido y procedimientos de evaluacion del curso, asi como una instruccion general a los
sistemas de dibujo asistido por computadora y su aplicacion en problemas de Ingenieria.

Contenido Duracion
1. INTRODUCCION AL DIBUJO ASISTIDO POR COMPUTADORA 06 horas

1.1 Presentacién y contenido.
1.2 Introduccion general a sistemas CAD.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia

El alumno conoceréa los comandos necesarios para aplicarlos en el curso en un proceso gradual, de manera que comprenda claramente su

aplicacién mediante ejercicios en problemas de ingenieria.

Contenido

2. INTRODUCCION AL PROGRAMA DE AUTOCAD.
2.1 Elementos de pantalla.
2.2 Menu e identificacion de comandos.
2.3 Uso de comandos bésicos y Display (Zoom).
2.4 Tipo de Lineas.
2.5 Tipo de letras.
2.6 Auxiliares Osnap y su activacion.
2.7 Uso de comandos de modificacion.
2.8 Manejo de Layers.
2.9 Dimensionamiento, definicion de sistemas.
2.10 Impresion de Archivos, preparacién de hoja y calidad de presentacion.

Duracion

16 horas




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia
El alumno aplicara todos los comandos vistos, logrando presentar diversos trabajos, que en conjunto se tomara en cuenta para la
evaluacion final.

Contenido Duracion

3. TRABAJOS DE APLICACION. 42 horas
3.1 Graficas y diagramas.
3.2 Plantillas y empaques.
3.3 Elementos mecanicos.
3.4 Proyecciones Ortogonales (Vistas)
3.5 Cortes y Secciones.
3.6 Simbologia.
3.7 Perspectiva Axonométricas y de Volumen.
3.8 Elementos Arquitectonicos.




VIl. METODOLOGIA DE TRABAJO

El maestro expone y explica el uso de comandos de acuerdo a los temas, desarrollando ejemplos en cada caso. Posteriormente los alumnos
realizan ejercicios bajo la supervision del maestro.

Los Alumnos realizan trabajos de aplicacion (laminas) que presentan al final del semestre.

VIII. CRITERIOS DE EVALUACION

70 % Asistencias y trabajos dentro del salon de clases
20% Evaluacion de medio semestre.
10% al finalizar el curso, entregando el Laminero completo y con respaldo digital.




IX. BIBLIOGRAFIA
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2 Autocad Avanzado. Version 12.

José Lopez Fernandez.
J.A. Tajadura Zapirain.
Edit. McGraw-Hill.
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2. WARREN J. LUZADDER, “Fundamentos de dibujo en
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