UNIVERSIDAD AUTONOMA DE BAJA CALIFORNIA

FACULTAD DE INGENIERIA CAMPUS MEXICALI

TABLA DE ESPECIFICACIONES DEL EXAMEN COLEGIADO DE ALGEBRA LINEAL

Eje curricular Contenidos Relevancia | Cantidad de | Numero
especificacione de
S reactivo
Unidad I. Sistemas de numeracion
1.2 Introduccidn a los nimeros complejos | 1.2.1. Concepto de nimero complejo. Importante 1 1
1.2.2. Representacion rectangular de los nimeros | Importante 1 2
complejos.
1.2.3. Operaciones basicas: suma, resta, | Esencial 2 3,4
multiplicacién division y conjugado complejo.
1.2.4. Representacion polar. Importante 1 5
1.2.5. Férmulas de Moivre Importante 1 6
1.2.6. Férmula de Euler Importante 1 7
Subtotales 7 7
Unidad I1. Polinomios
2.1 Definicion de polinomios vy | 2.1.1 Operaciones Fundamentales con polinomios | Importante 1 8
propiedades.
2.2 Raices de polinomios 2.2.1 Raices reales y raices complejas. Esencial 2 9,10
2.2.2 Teorema del Residuo Importante 1 11
2.2.3 Teorema del residuo Importante 1 12
2.2.4 Division Sintética Importantes 1 13
2.3 Fracciones Parciales 2.3.2 Factores lineales distintos Esencial 2 14,15
2.3.3 Factores lineales repetidos Esencial 2 16, 17
2.3.4 Factores cuadraticos iguales Esencial 2 18, 19




2.3.5 Factores cuadraticos distintos Importante 1 20
Subtotales 13 13
Unidad Il1. Vectores y Matrices
3.1 Concepto de vectores 3.1.1 Notacion Vectorial y matrices Importante 1 21
3.2 Representacion Gréafica en dos y tres | 3.2.1 Representacion Gréfica en dos dimensiones | Importante 1 22
dimensiones
3.2.2 Representacion Grafica en tres dimensiones Esencial 2 23,24
3.3 Operaciones con Vectores 3.3.1 Suma y resta de vectores Importante 1 25
3.3.2 Multiplicacion de vectores por un escalar Importante 1 26
3.3.3 Producto punto de vectores Esencial 2 27, 28
3.3.4 Producto cruz de dos vectores Importante 1 29
3.4 Matrices 3.4.2 Clasificacion de matrices Importante 1 30
3.4.3 Operaciones con matrices Esenciales 2 31, 32
3.4.4 Multiplicacion de matrices Esencial 2 33, 34
3.4.5 Multiplicacion de un vector por una matriz Importante 1 35
3.4.6 Transpuesta de una matriz Importante 1 36
Subtotales 16 16
Unidad V. Sistemas de ecuaciones
lineales y determinantes.
4.1 Sistemas de ecuaciones lineales y su | 4.1.1 Representacion cartesiana en 2D y 3D. Importante 1 37
clasificacion
4.1.2 Aplicaciones de sistemas de ecuaciones Importante 1 38
4.2 Determinantes y sus propiedades 4.2.1 Determinantes e inversas. Método de | Esencial 2 39, 40
cofactores
4.2.2 Regla de Cramer Esencial 2 41, 42
4.3 Eliminacion Gaussiana 4.3.1 Operaciones con renglones Esencial 2 43, 44
4.4 Eliminacion de Gauss-Jordan. 4.4.1 Célculo de Inversa de una matriz Esencial 2 45, 46
4.5 Espacio vectorial y subespacio vectorial | 4.5.2 Definicién de combinacién lineal Esencial 2 47, 48
4.5.3 Dependencia e independencia lineal Esencial 2 49, 50
Subtotales 14 14
Totales 50 50




UNIVERSIDAD AUTONOMA DE BAJA CALIFORNIA

FACULTAD DE INGENIERIA CAMPUS MEXICALI
ESPECIFICACIONES DEL EXAMEN COLEGIADO DE ALGEBRA LINEAL

FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | ltem 1
1.2 CURSO: Algebra Lineal 1.3 UNIDAD: 1. Sistemas de Numeracion
1.4 TEMA: 1.2 Introduccién a los nimeros | 1.5 SUBTEMA:
complejos 1.2.1 Concepto de nimero complejo

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

La importancia de comprender el concepto de nimero complejo radica en diferenciar esta clasificacion del
conjunto de los reales para poder entender la aplicacion de los mismos en situaciones especificas. Los
nimeros complejos se usan en ingenieria electrénica, mecanica, electrostatica, civil, etc. Para resolver
problemas de circuitos eléctricos, dindmica de fluidos, teoria del calor, teoria del control, electrostatica
entre otros. En el presente curso se atenderan inicamente operaciones basicas con nimeros complejos, asi
€omo su representacion rectangular y polar.

2.1 COMPETENCIA | Diferenciar los tipos de representaciéon numérica en reales y complejos
mediante la identificacion de su parte real e imaginaria para realizar las
operaciones basicas con actitud proactiva y disciplinada.

2.2 INDICADOR Identificar un nimero complejo
2.3 TIPO DE CONTENIDO CONCEPTO ( X) | PROCEDIMIENTO ( )
2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION ( X ) | CONEXION ( ) | REFLEXION ( )

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Escoger la representacion de nimeros complejos que corresponda a lo especificado en el texto

3.2 BASE DEL REACTIVO
Se le proporcionara al estudiante una oracion con las instrucciones a seguir. Se le pedira que elija entre las
posibles opciones la representacidn que le fue solicitada. No deben incluirse representaciones en polar.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacion que se proporcione sera textual. Los reactivos incluiran expresiones con valores reales e
imaginarios. Unicamente la opcion correcta debera tener el par real e imaginario.

3.4 DISTRACTORES
Las opciones que se le presenten al examinado deberén incluir diferentes clasificaciones de ndmeros
(reales, imaginarios) pero ninguna de ellas debera estar formada por un valor real y uno imaginario.

3.5 RESPUESTA CORRECTA: Es aquella cuya representacion coincida con un nimero complejo que
deberd incluir parte real e imaginaria.

4 REACTIVO MUESTRA
De las opciones que se presentan elije la que corresponde a un ejemplo nimero complejo.
a)5—3i b) 5 —0i c) 5-2k d)5

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION: 1min

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO: El alumno diferenciara entre nimeros reales y complejos mediante la identificacion de su parte
real e imaginaria.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | Item 2
1.2 CURSO: ALGEBRA LINEAL 1.3 UNIDAD:1 SISTEMA DE NUMERACION
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA: 1.2.2 Representacion rectangular de
1.2 Introduccion a los nimeros complejos los numeros complejos

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

Los ndmeros complejos describen la suma de un nimero real y un ndmero imaginario. Los ndmeros
complejos se utilizan en todos los campos de las matematicas, en muchos de la fisica (particularmente en
la mecéanica cuéntica) y en ingenieria, especialmente en la electronica y las telecomunicaciones. Esta
utilizacion generalizada se debe a su utilidad para representar las ondas electromagnéticas y la corriente
eléctrica.

2.1 COMPETENCIA | Diferenciar los tipos de representacion numérica en reales y complejos
mediante la identificacion de su parte real e imaginaria para realizar las
operaciones bésicas con actitud proactiva y disciplinada.

2.2 INDICADOR Convertir un vector de su forma grafica a representacion rectangular

2.3 TIPO DE CONTENIDO CONCEPTO () | PROCEDIMIENTO (x )

2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION ( x ) | CONEXION ( ) | REFLEXION ()

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Convertir la siguiente expresion de su forma rectangular a polar

3.2 BASE DEL REACTIVO
Se proporcionara al examinado una grafica con un vector y se le pedird que convierta a representacion
rectangular y debera identificar entre cuatro opciones aquella que represente.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacion proporcionada al examinado serd la grafica de un vector

3.4 DISTRACTORES
Los distractores seran representaciones vectoriales rectangulares con real e imaginario invertidos,
representacion polar, representacion trigonométrica o representacion exponencial

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Sera aquella que corresponda a la representacién rectangular del vector

4 REACTIVO MUESTRA

Expresa en representacion rectangular el siguiente vector
y

4}
3_
2
'|_

= 2 10 1 2 2 4 5
Ok

A) z=3+2i

B) z= (13, w/6)

C) z=2+3i

D) z= (N13) (cos m/6 + i sen 7/6)

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION
1 minuto

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO: Con este reactivo el examinado logra representar en forma rectangular un nimero complejo




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1REACTIVO (S): | item 3y 4

1.2 CURSO: Algebra Lineal 1.3 UNIDAD: 1. Sistemas de Numeracion
1.4 TEMA: 1.1 Introduccién a los nimeros | 1.5 SUBTEMA:
complejos 1.2.3 Operaciones bésicas: suma, resta, multiplicacion

division y conjugado complejo.

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

El estudio de expresiones polindmicas es de relevancia para los estudiantes de Tronco Comun de
Ingenieria dado que les permite relacionar tales expresiones con fenémenos que ocurren en la vida diaria
(Fisica, Quimica, Biologia). En el curso se encontraran las raices de polinomios de hasta cuarto grado con
raices reales y complejas. Las operaciones con polinomios serén de utilidad al estudiante en los semestres
siguientes en las asignaturas de célculo integral, diferencial multivariable, ecuaciones diferenciales.

2.1 COMPETENCIA | Diferenciar los tipos de representaciéon numérica en reales y complejos
mediante la identificacion de su parte real e imaginaria para realizar las
operaciones basicas con actitud proactiva y disciplinada.

2.2 INDICADOR Resolver operaciones y comprender los célculos.
2.3 TIPO DE CONTENIDO | CONCEPTO () | PROCEDIMIENTO (X)
2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION ( X ) | CONEXION ( ) | REFLEXION ( )

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Elegir la respuesta que de solucidn a la operacion solicitada

3.2 BASE DEL REACTIVO

Se le proporcionard al estudiante una expresion polinémica de tercer grado maximo completa o
incompleta. Pueden incluirse coeficientes enteros y/o racionales. Las expresiones del reactivo pueden ser
sumas, restas, multiplicaciones, hallar el complejo conjugado. Se le pedira que elija el inciso que presenta
el resultado correcto de la operacion requerida dentro de un conjunto de posibles soluciones.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacién que se proporcione al examinado seran operaciones basicas de polinomios (sumas, restas,
multiplicacion, division).

3.4 DISTRACTORES
Las opciones que se le presenten al estudiante como distractores seran expresiones polindbmicas que varien
en signos y/o coeficiente numérico.

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Es aquel polinomio que representa el resultado correcto de la operacion solicitada.

4 REACTIVO MUESTRA 1:
El resultado de efectuar la operacion (2 — 3i) + (1 — 4i) — 2(5 — i) se indica en el inciso:

a)—7—6i 0b)—20—12i ¢)5-8i d)8—9i

4 REACTIVO MUESTRA 2:
El resultado de efectuar la operacion (3 + 4i)(3 — 4i) se indica en el inciso:

a) 25 b) 3+4i)*> c¢)9—16i d) 6 —0i

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION: 1.5 min

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO: Identifica la parte real e imaginaria de un namero complejo para realizar operaciones (sumas,
restas, multiplicacion, complejo conjugado con actitud proactiva y disciplinada.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | lItem5
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:1 SISTEMA DE NUMERACION
ALGEBRA LINEAL
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
1.2 Introduccion a los Nimeros complejos 1.2.4. Representacion polar

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO
en Calculo, en ocasiones se requiere utilizar coordenadas polares para realizar ciertos céalculos y
procedimientos que no podrian realizarse exitosamente con coordenadas cartesianas

2.1 COMPETENCIA | Diferenciar los tipos de representacion numérica en reales y complejos
mediante la identificacién de su parte real e imaginaria para realizar las
operaciones basicas con actitud proactiva y disciplinada.

2.2 INDICADOR Convertir un vector de su forma rectangular a polar
2.3 TIPO DE CONCEPTO ( ) PROCEDIMIENTO (x )
CONTENIDO
2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION ( x ) | CONEXION ( ) | REFLEXION ( )

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Convertir la siguiente representacion rectangular a representacion polar

3.2 BASE DEL REACTIVO

Se proporcionara al examinado la representacion rectangular de un vector en el 3er cuadrante (porque en
este cuadrante los dos elementos son negativos, y se espera que el examinado identifique esta situacién),
se le pedira que convierta a representacién polar y debera identificar entre cuatro opciones aquella que
represente.

Se sugiere utilizar angulos de facil conversion a radianes, angulos, notable

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacion proporcionada al examinado sera la expresion matematica de la forma z = a+bi y
representarla en su forma polar

3.4 DISTRACTORES
Los distractores seran representaciones vectoriales polares con diferencias de signo en el en el argumento

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Sera aquella que corresponda a la representacion polar

4 REACTIVO MUESTRA
Convierte la siguiente expresion a representacion polar Z = - 2 - 2i

A) z= (22, 5n/4)
B) z= (8, 3n/4)
C) z=(-2,5n/4)
D) z = (-\8, -51/4)

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION
1.5 minutos

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO
Con este reactivo el examinado logra diferenciar y convertir de forma rectangular a representacién polar




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | Iltem 6
1.2 CURSO: Algebra Lineal 1.3 UNIDAD: 1. Sistemas de Numeracion
1.4 TEMA: 1.2 Introduccion a los nimeros | 1.5 SUBTEMA:
complejos 1.2.5 Formulas de Moivre.

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

El teorema de Moivre permite aplicar las operaciones de potencias y raices en los nimeros complejos. Se
emplea cuando se desea elevar un nimero complejo a una potencia entera o racional (positiva o negativa).
Se utiliza también en asignaturas de calculo en el tema de limites y en probabilidad y estadistica en
distribuciones.

2.1 COMPETENCIA | Diferenciar los tipos de representacion numérica en reales y complejos
mediante la identificacién de su parte real e imaginaria para realizar las
operaciones bésicas con actitud proactiva y disciplinada.

2.2 INDICADOR Aplicar el teorema de Moivre.

2.3 TIPO DE CONCEPTO () PROCEDIMIENTO (X)
CONTENIDO
2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION ( X ) | CONEXION ( ) | REFLEXION ()

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Elegir la respuesta que de solucidn a la operacion solicitada

3.2 BASE DEL REACTIVO
Se le proporcionara al estudiante un nimero complejo elevado a una potencia. Se le pedird que elija el
inciso que presenta el resultado correcto dentro de un conjunto posibles soluciones.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:

La informacidn que se proporcione al examinado serd una expresion compleja en representacion polar sin
importar el valor de angulo expresado en radianes elevada a una potencia entera positiva. Donde el valor
de r al ser elevado a la potencia n no exceda los dos digitos.

3.4 DISTRACTORES
Las opciones que se le presenten al estudiante como distractores seran expresiones polinébmicas que varien
en signos y/o coeficiente numérico.

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Es aquel polinomio que representa el resultado correcto de la operacion solicitada.

4 REACTIVO MUESTRA 1:
. . .z s . s 3
El resultado de aplicar el Teorema de Moivre a la operacion [3 (cos (5) +isen (5))] es:

) [27(cos(3) +isen ()] 0[2705(3) +isen ()]

¢) [4cos(m) + isen(m)] d) [27C05 (377:) +isen (3;)]

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION: 1 min

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

Realiza operaciones basicas y aplica propiedades de operacién, para resolver e interpretar problemas
cotidianos y de ingenieria con actitud proactiva y disciplinada.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

L1REACTIVO (S): | ltem 7

1.2 CURSO: Algebra Lineal 1.3 UNIDAD: 1. Sistemas de Numeracion

1.4 TEMA: 1.2 Introduccion a los nimeros | 1.5 SUBTEMA:
complejos 1.2.6 Férmula de Euler.

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

En la férmula de Euler se encierra toda la trigonometria elemental y permite expresar un nimero complejo
no nulo en su forma exponencial. Operaciones como la multiplicacion y la division de nimeros complejos
se pueden resolver mas facilmente estando representadas con el teorema de Euler. Los nimeros complejos
se usan en ingenieria electronica, mecénica, electrostatica, civil, etc. Durante el curso, el alumno
identificara la parte real e imaginaria de un nimero complejo expresado en forma exponencial.

2.1 COMPETENCIA | Diferenciar los tipos de representacion numérica en reales y complejos mediante
la identificacién de su parte real e imaginaria para realizar las operaciones
basicas con actitud proactiva y disciplinada.

2.2 INDICADOR Escoger y relacionar entre las diferentes formas de representacién de acuerdo a
la situacion y al proposito.
2.3 TIPO DE CONCEPTO ( X) PROCEDIMIENTO ()
CONTENIDO
2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION (X) | CONEXION () | REFLEXION ( )

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Elegir la respuesta que mejor represente en nimeros complejos a la expresion exponencial dada.

3.2 BASE DEL REACTIVO
Se le proporcionara al estudiante una expresion exponencial. Se le pedira que elija la grafica que la
representa en el plano cartesiano.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
Se proporcionara al examinado una expresién exponencial. Las opciones de respuesta seran gréaficas en el
plano cartesiano.

3.4 DISTRACTORES
Las opciones que se le presenten al estudiante como distractores seran graficas que varien en su
componente real y/o imaginaria.

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Es aquella gréafica que representa correctamente la expresion exponencial proporcionada.

4 REACTIVO MUESTRA:




T
La gréafica que mejor representa la expresion —2ez es:

a)

3
2
14
El O
3 2 1 0 1 2 3
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-2
b) ]
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2
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3 )] -1 0 1 2 3
-14
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c)
34
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E.
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-14
-2
-3




d) N

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION: 2 min

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

Diferenciar los tipos de representacién numérica en reales y complejos mediante la identificacién de su
parte real e imaginaria para realizar las operaciones basicas con actitud proactiva y disciplinada.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | 8
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra Lineal I1. Polinomios
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
2.1 Definicion de polinomios y propiedades. 2.1.1 Operaciones Fundamentales con polinomios

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

Se realizaréan las operaciones basicas con polinomios como son la suma, resta multiplicacion, division de
polinomios asi como factorizacion después de realizar dichas operaciones. La importancia de este tema
radica en que este tema da servicio a unidades de aprendizaje como lo es céalculo diferencial e integral,
control, entre otras.

2.1 COMPETENCIA | Emplear la definicion de polinomio, sus propiedades y sus caracteristicas,
mediante el uso de diferentes técnicas para determinar las raices de los mismos
fomentando su tenacidad y creatividad.

2.2 INDICADOR Hacer operaciones basicas con polinomios.

2.3 TIPO DE CONTENIDO | CONCEPTO () | PROCEDIMIENTO (X))

2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION (X ) | CONEXION () | REFLEXION ( )

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Escoger la opcion que conteste correctamente la o las operaciones solicitadas en el reactivo

3.2 BASE DEL REACTIVO

Se le proporcionara al alumno dos polinomios los cuales deberdn sumarse o restarse o multiplicarse o
dividirse o, a lo sumo la combinacion de dos de estos, los polinomios no deberan de ser de orden muy
elevado, a los mas de 4to orden. Y que se realice alguna de las operaciones basicas con polinomios.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:

La informacion que se proporciona al alumno serén dos polinomios o binomios, la operacion debera ser
sencilla pero suficiente para que muestre su conocimiento en los temas como son suma resta
multiplicacion y divisién de polinomios. Si se pide divisién que esta se pueda realizar también por
divisién sintética, asi como que el orden del polinomio no sea mayor a 4to orden para que el tiempo para
la realizacion del reactivo no sea elevado.

3.4 DISTRACTORES: Los distractores deberan tener leves diferencias en cuanto a signos, coeficientes,
constantes o cantidad de términos

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Sera aquella que corresponda correctamente al resultado de la operacion solicitada y este completamente
factorizada.

4 REACTIVO MUESTRA

. ., 2 N 3 2
Selecciona la opcidn que muestra correctamente la suma de X + X—2 y el cociente de X —3x" +4
entre X—2

) 202-2) b) X' +X=2 ) 2(x+x- 2) d) X' -4

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION 2 min

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO: Este reactivo ayuda a manipular polinomios con operaciones basicas, como herramientas para
los temas subsecuentes, ya que sin este tema es complicado manipular los polinomios para la estimacion
de raices o rango de este. Al no alcanzar esta competencia el alumno se ve imposibilitado a avanzar en
unidades de aprendizaje como lo son célculo diferencial e integral.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | 9,10
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra Lineal I1. Polinomios
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
2.2 Raices de polinomios 2.2.1 Raices reales y raices complejas.

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

La importancia del calculo de las raices, radica en que obteniendo los posibles valores donde la funcién se
hace cero es decir f(x) = 0 las posibles raices del polinomio, se puede reconstruir el polinomio en funcién
de binomios con lo cual se factoriza a este. En el estudio de la ingenieria la estimacion de raices nos
permite balancear a una ecuacion en funcion de un resultado, dependiendo el orden del polinomio es la
cantidad de posibles raices que este tiene. La especificacion atenderd a determinar la naturaleza de las
raices, y la construccion de polinomio a partir de sus raices.

2.1 COMPETENCIA | Emplear la definicion de polinomio, sus propiedades y sus caracteristicas,
mediante el uso de diferentes técnicas para determinar las raices de los mismos
fomentando su tenacidad y creatividad.

2.2 INDICADOR Definir el concepto de raiz

2.3 TIPO DE CONTENIDO | CONCEPTO ( X) | PROCEDIMIENTO ()

2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION ( X ) | CONEXION ( ) | REFLEXION ()

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
El alumno seleccionara la palabra que complete correctamente la frase

3.2 BASE DEL REACTIVO

Se debe manejar una redaccion de facil comprensién con lenguaje matematico basico y lenguaje
coloquial. No necesariamente una definicién exacta de un autor, mas bien una que ellos puedan
comprender facilmente

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacién que se le proporcione al examinado sera una frase (definicién) incompleta, la cual debera
ser completada a lo sumo con dos palabras

3.4 DISTRACTORES
Seran otras palabras cuyas definiciones estén relacionadas también a los polinomios

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Sera la opcion que complete correctamente la frase o definicion dada

4 REACTIVO MUESTRA
Selecciona la opcion que completa correctamente la siguiente frase. A los valores de la variable que hacen
gue el polinomio valga cero de les llama del polinomio

a) raices  b) factores c) grados d) coeficientes

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION 1 min

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO
uso de las propiedades de los polinomios para la reconstruccion de estos o para su factorizacion.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): |11
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra Lineal I1. Polinomios
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
2.2 Raices de polinomios 2.2.2 Teorema del Residuo

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

el teorema de residuo ayuda a encontrar el residuo de la divisién sin solo evaluando el valor con el cual se
hace cero el denominador en el numerador. Ayuda a estimar el residuo sin realizar la division. Esto ayuda
para saber si el denominador es factor del numerador. La especificacion atenderd la obtencion de una
posible raiz de un polinomio.

2.1 COMPETENCIA | Emplear la definicion de polinomio, sus propiedades y sus caracteristicas,
mediante el uso de diferentes técnicas para determinar las raices de los mismos
fomentando su tenacidad y creatividad.

2.2 INDICADOR Utilizar el teorema del residuo

2.3 TIPO DE CONTENIDO | CONCEPTO () | PROCEDIMIENTO ( X)

2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION ( X ) | CONEXION ( ) | REFLEXION ()

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Escoger la opcidn que contenga el residuo de la operacién solicitada

3.2 BASE DEL REACTIVO
Se proporcionard a examinado un polinomio y un binomio de la forma (x+a) donde el polinomio puede
tener raices reales o complejas y los factores del polinomio pueden ser nimeros enteros

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
Se proporcionara a examinado un polinomio de un grado no mayor a 5 para ser dividido entre un binomio
de la forma (x+a).

3.4 DISTRACTORES
Seran cantidades muy cercanas valor correcto, pueden diferenciar en singo y también pueden ser la suma
de los coeficientes del polinomio

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Serd la que contenga el valor correcto del residuo

4 REACTIVO MUESTRA

Determina el residuo de dividir X~ +7X* +6X° +2x* +X—1 entre  X—1. Obtenerlo mediante el
teorema del residuo

a) 16 b) 1 b) -1 d) 0

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION 1 min

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

el conocimiento del teorema del binomio ayuda a encontrar el residuo después de la division de un
polinomio y un binomio de la forma (x+a) y evita la division directa si se requiere saber si son factores el
numerador y de denominador.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | 12
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra Lineal I1. Polinomios
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
2.2 Raices de polinomios 2.2.3 Teorema del factor

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO
El teorema del factor ya que es un caso particular del residuo ayuda a encontrar el residuo de la division
sin solo evaluando el valor con el cual se hace cero el denominador en el numerador. Al tener un

polinomio y un binomio de la forma (X- @) si a es factor de un polinomio, cuando el f(a)=0. La
especificacion atenderd la comprobacion de raices de polinomios.

2.1 COMPETENCIA | Emplear la definicion de polinomio, sus propiedades y sus caracteristicas,
mediante el uso de diferentes técnicas para determinar las raices de los mismos
fomentando su tenacidad y creatividad.

2.2 INDICADOR Utilizar el teorema del factor

2.3 TIPO DE CONTENIDO | CONCEPTO () | PROCEDIMIENTO (X)

2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION ( X ) | CONEXION () | REFLEXION ( )

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Seleccionar de las opciones dadas la Unica que corresponda a un factor del polinomio

3.2 BASE DEL REACTIVO
Se dard al examinado un polinomio para su analisis

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
Se dara al examinado un polinomio de facil factorizacién y que pueda ser evaluado facilmente mediante el
teorema del residuo para determinar cual de las opciones contiene al factor

3.4 DISTRACTORES
Deberan ser muy parecidos a los factores reales cambiando solo en signo. O no ser factores pero parecer
como el x-1y x+1 del ejercicio muestra

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Seré el Unico factor del polinomio que aparezca en las opciones

4 REACTIVO MUESTRA
Selecciona la opcién donde aparezca un factor de x* —5x* +6X

a)X—Z b) x+1 c) X+3 d) x-1

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION 1.5 min

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

el conocimiento del teorema del residuo ayuda a encontrar si el f(a)=0 después de la division de un
polinomio y un binomio de la forma (x-a) para saber si son factores.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | 13
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra Lineal I1. Polinomios
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
2.2 Raices de polinomios 2.2.4 Divisién Sintética

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO
La division sintética ayuda a simplificar la division de un polinomio entre un binomio, logrando con ello
una forma mas compacta la division. Lo cual es muy util para la degradacién del orden de un polinomio.

2.1 COMPETENCIA Emplear la definicion de polinomio, sus propiedades y sus caracteristicas,
mediante el uso de diferentes técnicas para determinar las raices de los
mismos fomentando su tenacidad y creatividad.

2.2 INDICADOR Utilizar la division sintética.
2.3 TIPO DE CONTENIDO CONCEPTO ( ) | PROCEDIMIENTO (X )
2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION ( X ) | CONEXION () | REFLEXION ( )

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO: Seleccionar la opcion que muestre
correctamente la representacion de la division sintética de los términos dados

3.2 BASE DEL REACTIVO: Se daré un polinomio de un orden no mayor a quinto orden y un binomio de
la forma (x-a), los cuales se dividiran.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
Se dara un polinomio de grado 5 0 menor y un binomio de grado uno. O dos binomios, uno grado 5 o
menor y otro de grado uno.

3.4 DISTRACTORES
Seran respuestas muy similares al de la respuesta correcta, variaran en el signo de la raiz, o en signos de
los coeficientes del resultado de la divisién o en signo o valor del residuo.

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Seré la que contenga correctamente todos los elementos de la division sintética.

4 REACTIVO MUESTRA

Selecciona la opcién que represente correctamente la operacién por division sintética de x° —4 entre

Xx+1
-1 1 0 0 0 0 -4 1 1 0 0 0 0O -4
-1 1 -1 1 -1 1 1 1 1 1
‘ 1 -1 1 -1 1 -5 ‘ 1 1 1 1 1 -3
1 1 0 0 -4 -1 1 0 0 0 -4
1 1 1 -1 -1 1 -1 1 1
‘ 1 1 1 1 1 -5 ‘ 1 -1 1 -1 1 -3

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION 1.5 min

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

Al emplear correctamente propiedades de los polinomios, el alumno obtiene herramienta que le permite
resolver problemas que contengan polinomios manipularlos de forma adecuada.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | 14,15
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra Lineal I1. Polinomios
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
2.3 Fracciones Parciales 2.3.2 Factores lineales distintos

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

El método de fracciones parciales sera utilizado para facilitar el proceso de solucidn de integrales, en las
cuales sea factible aplicarlo. Es importante ya que nos permite descomponer un polinomio de orden menor
al denominador en suma de fracciones de menor grado. Un caso particular es el de factores lineales
distintos.

2.1 COMPETENCIA | Emplear la definicion de polinomio, sus propiedades y sus caracteristicas,
mediante el uso de diferentes técnicas para determinar las raices de los mismos
fomentando su tenacidad y creatividad.

2.2 INDICADOR Descomponer en fracciones parciales (factores lineales distintos).

2.3 TIPO DE CONTENIDO | CONCEPTO () | PROCEDIMIENTO (X))

2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION ( X ) | CONEXION ( ) | REFLEXION ()

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Seleccionar la opcion en la cual se descompone de manera correcta la fraccion original.

3.2 BASE DEL REACTIVO
Se le proporcionara al examinando una fraccién racional el cual el orden del denominador no sea mayor a
5 orden y el orden del numerador sea menor. Y gue el resultado de factores lineales distintos.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:

La informacion que se le proporcione al examinando seran:

La fraccion racional original debera tener un denominador de facil factorizacién o los factores del mismo.
Las opciones de respuesta deberan ser sencillas y de facil comprension

3.4 DISTRACTORES
Las opciones de respuesta deberan tener ligeras variaciones que pueden ser entre factores, signos,
nimeros de sumandos o grados de los exponentes

3.5 RESPUESTA CORRECTA: Sera aquella que corresponda correctamente a la descomposicion en
fracciones parciales de la fraccion original

4 REACTIVO MUESTRA
Selecciona la opcion que represente a la descomposicion correcta en fracciones parciales de la siguiente
fraccion de polinomios
x*+3
X* - 4x+3

A B A B A B A B
1+ + + 1+ + +

Q) X-1 X-3 p) x-1 X-3 ¢) X+l Xx+3 d) x+1 x+3

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION 2 min

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO: Emplear el uso de técnicas para determinar las fracciones equivalentes de una fraccion de
polinomios, fomentando su tenacidad y creatividad.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | 16,17
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra Lineal I1. Polinomios
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
2.3 Fracciones Parciales 2.3.3 Factores lineales repetidos

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

El método de fracciones parciales sera utilizado para facilitar el proceso de solucidn de integrales, en las
cuales sea factible aplicarlo. Es importante ya que nos permite descomponer un polinomio de orden menor
al denominador en suma de fracciones de menor grado. Un caso particular es el de factores lineales
repetidos.

2.1 COMPETENCIA | Emplear la definicion de polinomio, sus propiedades y sus caracteristicas,
mediante el uso de diferentes técnicas para determinar las raices de los mismos
fomentando su tenacidad y creatividad.

2.2 INDICADOR Descomponer en fracciones parciales (factores lineales repetidos).

2.3 TIPO DE CONTENIDO | CONCEPTO () | PROCEDIMIENTO (X)

2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION (X ) | CONEXION ( ) | REFLEXION ()

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Seleccionar la opcion que es equivalente a la fraccion original.

3.2 BASE DEL REACTIVO
Se le proporcionara al examinando una fraccién racional el cual el orden del denominador no sea mayor a
5 orden y el orden del numerador sea menor. Y que el resultado de factores lineales repetidos.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:

La informacion que se le proporcione al examinando seran:

La fraccion racional original debera tener un denominador de facil factorizacién o los factores del mismo.
Las opciones de respuesta deberan ser sencillas y de facil comprension

3.4 DISTRACTORES: Las opciones de respuesta deberan tener ligeras variaciones que pueden ser entre
factores, signos, nimeros de sumandos, potencias etc.

3.5 RESPUESTA CORRECTA: Sera aquella que corresponda correctamente a la descomposicién en
fracciones parciales de la fraccion original

4 REACTIVO MUESTRA
Selecciona la opcién que descomponga correctamente en fracciones parciales a la siguiente expresion

5x°- 2Xx+3

x> - X

-1 3 6 -3 1 6 1 3 6 3 1 6
~ Tt g ~ Tt IV [ S
a) X XxX° x-1 by X Xx° x-1 x x° x+1  gyx x° x+1

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION 3 min

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO: Emplear el uso de técnicas para determinar las fracciones equivalentes de una fraccion de
polinomios. Fomentando su tenacidad y creatividad.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | 18,19
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra Lineal I1. Polinomios
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
2.3 Fracciones Parciales 2.3.4 Factores cuadraticos distintos

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

El método de fracciones parciales sera utilizado para facilitar el proceso de solucidn de integrales, en las
cuales sea factible aplicarlo. Es importante ya que nos permite descomponer un polinomio de orden menor
al denominador en suma de fracciones de menor grado. Un caso particular es el de factores cuadraticos
distintos.

2.1 COMPETENCIA | Emplear la definicion de polinomio, sus propiedades y sus caracteristicas,
mediante el uso de diferentes técnicas para determinar las raices de los mismos
fomentando su tenacidad y creatividad.

2.2 INDICADOR Descomponer en fracciones parciales (factores cuadréaticos distintos)

2.3 TIPO DE CONTENIDO | CONCEPTO () | PROCEDIMIENTO (X))

2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION ( X ) | CONEXION ( ) | REFLEXION ()

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Escoger la opcidn que responda correctamente a la descomposicion por fracciones parciales

3.2 BASE DEL REACTIVO
Se le proporcionara al examinando una fraccién racional el cual el orden del denominador no sea mayor a
5 orden y el orden del numerador sea menor. Y que el resultado de factores cuadraticos distintos.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La expresion deberé contener el denominador descompuesto en factores o ser de facil factorizacion

3.4 DISTRACTORES: Las opciones de respuesta deberan tener ligeras variaciones que pueden ser entre
factores, signos, nimeros de sumandos, potencias etc.

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Serd la que contenga las fracciones equivalentes a la expresion analizada

4 REACTIVO MUESTRA
Reactivo 1) Durante el proceso de descomposicion de la fraccién racional, selecciona la opcion que

. . . x? —2x
represente correctamente la descomposicion en fracciones parciales de 5 5
X°+1AX"+2
Ax+B Cx+D A B AX Bx Ax+1 Cx+2
2 + 2 b 2 + 2 c 2 + 2 d 2 + 2
X“+1 X" +2 X“+1 x°+2 X“+1 Xx°+2 X“+1 Xx°+2

Reactivo 2) Selecciona la opcion que represente correctamente la descomposicion en fracciones parciales
2_
de 2X 22X
ix +1ix +2i
—2x-1 2x+2 Xx-1 2x+2 —-2X+-1 2x-2 —-2X+-1 —-2x+2
a) 2 + 2 b) 2 + 2 c 2 + 2 d) 2 + 2
X“+1 Xx°+2 X“+1 x°+2 X“+1 X" +2 X“+1 X*+2

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION 2 MIN

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO: Emplear el uso de técnicas para determinar las fracciones equivalentes de una fraccion de
polinomios. Fomentando su tenacidad y creatividad.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | 20
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra Lineal I1. Polinomios
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
2.3 Fracciones Parciales 2.3.5 Factores cuadraticos iguales

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

El método de fracciones parciales sera utilizado para facilitar el proceso de solucidn de integrales, en las
cuales sea factible aplicarlo. Es importante ya que nos permite descomponer un polinomio de orden menor
al denominador en suma de fracciones de menor grado. Un caso particular es el de factores cuadraticos
iguales.

2.1 COMPETENCIA | Emplear la definicion de polinomio, sus propiedades y sus caracteristicas,
mediante el uso de diferentes técnicas para determinar las raices de los mismos
fomentando su tenacidad y creatividad.

2.2 INDICADOR Descomponer en fracciones parciales (factores cuadraticos iguales)

2.3 TIPO DE CONTENIDO | CONCEPTO () | PROCEDIMIENTO (X))

2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION ( X ) | CONEXION ( ) | REFLEXION ()

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Escoger la opcion que responda correctamente a la descomposicion por fracciones parciales

3.2 BASE DEL REACTIVO
Se le proporcionara al examinando una fraccion racional el cual el orden del denominador no sea mayor a
5 orden y el orden del numerador sea menor. Y que el resultado de factores cuadraticos iguales.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La expresion deberé contener el denominador descompuesto en factores o ser de facil factorizacion

3.4 DISTRACTORES: Deberan contener errores comunes al momento de manipular los polinomios,
variando en signos, en las combinacion de las literales asignadas (agregar o no variable, revisar el
ejemplo)

3.5 RESPUESTA CORRECTA: Seré la que contenga las fracciones equivalentes a la expresion analizada

4 REACTIVO MUESTRA
Reactivo 1) Selecciona la opcion que represente correctamente la descomposicion en fracciones parciales

X3 —2x% +4x
de  —— 5
X" +4x°+4
Ax+B Cx+D A B A Bx +C Ax+B Bx+C
2 + 2 b) 2 + 2 c 2 + 2 2 + 2
X2 +2 (x2+2) X% +2 (x2+2) X2 +2 (x2+2) X +2  x2+42

Reactivo 2) Selecciona la opcién que corresponda a la descomposicién correcta en fracciones parciales
X3 —2x? +4x

de 4 2
X" +4x°+4
) X—2 N 2X+4 X+2 N 2X+4 c X—2 N 2x—4 X+2 N 2Xx -4
x* +2 (x2+2)2 x* +2 (x2+2)2 x* +2 (x2+2)2 x? +2 (x2+2)2

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION 2 min

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO: Emplear el uso de técnicas para determinar las fracciones equivalentes de una fraccion de
polinomios. Fomentando su tenacidad y creatividad.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | Item 21
1.2 CURSO: Algebra Lineal 1.3 UNIDAD:
Unidad I11. Vectores y Matrices
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
3.1 Concepto de vectores 3.1.1 Notacion vectorial y matrices

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

La notacion vectorial y de matrices es necesaria para comprender las diversas formas de representar las
operaciones elementales y los resultados que se deriven de éstas. Para probar lo anterior se elaborara un
reactivo.

2.1 COMPETENCIA Aplicar los conceptos de vectores y matrices a través de operaciones
escalares, vectoriales y con matrices para representar gréaficas de dos y tres
dimensiones en forma organizada y reflexiva.

2.2 INDICADOR Hacer operaciones con vectores
2.3 TIPO DE CONTENIDO CONCEPTO (X) | PROCEDIMIENTO ( )
2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION ( ) | CONEXION (X ) | REFLEXION ( )

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Seleccionar el resultado que corresponda a la operacion indicada.

3.2 BASE DEL REACTIVO
La especificacion atendera a identificar cual es vector o matriz, y a identificar sus componentes o
entradas.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacion que se proporcione al examinado serdn dos vectores con los cuales se deberd realizar la
operacion dada.

3.4 DISTRACTORES
Los distractores seran resultados con signos incorrectos y resultados que no expresen la operacién
requerida.

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Sera aquella cuya eleccion corresponda a la operacion dada.

4 REACTIVO MUESTRA
Sean los vectores A =< 2,0,3 >y B =< 3,4,1 >. Realizar AxB

12 0 3]__

a) AxB—% g %—< 12,7,8 >

b) AxB=3 4 1=3

c) AxB=<2,03>x<341>=9
_12 0 31_ _

d AxB=|; , [|=<12,-7,8>

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION
1 minuto

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

La notacion vectorial y de matrices es importante para la multiplicacion de vectores por un escalar,
producto punto de dos vectores, producto cruz de dos vectores, concepto de matriz, transpuesta de una
matriz, determinante e inversa.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | ftem 22

1.2 CURSO: Algebra Lineal 1.3 UNIDAD:
Unidad I11. Vectores y Matrices
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:

3.2. Representacién grafica en dos y tres | 3.2.1 Representacion gréfica en dos dimensiones.
dimensiones.

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

La representacion grafica de un vector es necesaria para dibujar un segmento de recta dirigido en el plano
R? o en el espacio R3 y para determinar las componentes del vector, a su vez es una forma geométrica de
poder representar una magnitud fisica definida por su médulo, direccién y sentido Para probar lo anterior
se elaborard un reactivo.

2.1 COMPETENCIA Aplicar los conceptos de vectores y matrices a través de operaciones
escalares, vectoriales y con matrices para representar graficas de dos y tres
dimensiones en forma organizada y reflexiva.

2.2 INDICADOR Representar gréaficamente un vector de dos dimensiones a partir de su
notacion vectorial.

2.3 TIPO DE CONTENIDO CONCEPTO () | PROCEDIMIENTO ( X )

2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION (X ) | CONEXION () | REFLEXION ( )

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Sea el siguiente vector A seleccionar la grafica que lo represente.

3.2 BASE DEL REACTIVO
La especificacion atendera a identificar la representacion gréafica de un vector en dos dimensiones.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacion que se proporcione al examinado sera un vector y la grafica en R? que lo represente.

3.4 DISTRACTORES
Los distractores seran graficas que no representen el vector dado y graficas de vectores con signos
distintos al propuesto.

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Sera aquella cuya eleccion corresponda a la representacion grafica en dos dimensiones del vector dado.

4 REACTIVO MUESTRA
Sea el vector A =< 3,5 > ;Cual es la grafica que lo representa?
Y oA




C) x

d) X

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION
1 minuto

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

La representacion grafica de un vector es necesaria para satisfacer la competencia de identificar un vector
en dos y tres dimensiones y la representacion de operaciones con vectores.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | item 23, 24

1.2 CURSO: Algebra Lineal 1.3 UNIDAD:
Unidad I11. Vectores y Matrices
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:

3.2. Representacién grafica en dos y tres | 3.2.2 Representacion grafica en tres dimensiones.
dimensiones.

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

La representacion grafica de un vector es necesaria para dibujar un segmento de recta dirigido en el plano
R? o en el espacio R3 y para determinar las componentes del vector, a su vez es una forma geométrica de
poder representar una magnitud fisica definida por su médulo, direccién y sentido Para probar lo anterior
se elaborard un reactivo.

2.1 COMPETENCIA Aplicar los conceptos de vectores y matrices a través de operaciones
escalares, vectoriales y con matrices para representar gréaficas de dos y tres
dimensiones en forma organizada y reflexiva.

2.2 INDICADOR Representar graficamente un vector de tres dimensiones a partir de dos
puntos.

2.3 TIPO DE CONTENIDO CONCEPTO () | PROCEDIMIENTO (X))

2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION ( X ) | CONEXION ( ) | REFLEXION ()

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Sea el siguiente vector A seleccionar la grafica que lo represente.

3.2 BASE DEL REACTIVO
La especificacion atendera a identificar la representacion grafica de un vector en tres dimensiones.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacion que se proporcione al examinado serd un vector y la grafica en R que lo represente.

3.4 DISTRACTORES
Los distractores seran graficas que no representen el vector, graficas de vectores con signos distintos al
propuesto y graficas con los ejes X, Y y Z en otra posicion a la indicada por el vector dado.

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Sera aquella cuya eleccion corresponda a la representacion gréfica en tres dimensiones del vector dado.

4 REACTIVO MUESTRA
Sean los puntos P, = (3,5,7) y P; = (2,7,—3). (Cuél es la grafica que representa al vector?

z

/ P




Py

b)
Po

‘P

c)

o\

d)

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION
1 minuto

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

La representacion grafica de un vector es necesaria para satisfacer la competencia de identificar un vector
en dos y tres dimensiones y la representacion de operaciones con vectores.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | item 25
1.2 CURSO: Algebra Lineal 1.3 UNIDAD:
Unidad I11. Vectores y Matrices
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
3.3 Operaciones con vectores 3.3.1 Suma y Resta de Vectores

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

Una de las principales aplicaciones de la suma y resta de vectores es realizar operaciones con cantidades
como la fuerza, la velocidad y la aceleracién que por tener magnitud y direccidn no pueden caracterizarse
completamente por medio de un solo nimero real. EI alumno mostrara la habilidad para determinar el
resultado de la suma o resta algebraica de dos vectores. Para probar lo anterior se elaborara un reactivo.

2.1 COMPETENCIA Aplicar los conceptos de vectores y matrices a través de operaciones
escalares, vectoriales y con matrices para representar gréaficas de dos y tres
dimensiones en forma organizada y reflexiva.

2.2 INDICADOR Hacer operaciones con vectores (suma y resta)
2.3 TIPO DE CONTENIDO CONCEPTO ( ) | PROCEDIMIENTO (X )
2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION (X) | CONEXION () | REFLEXION ( )

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Elegir la opcidn que represente el resultado correcto de la suma o resta entre dos vectores.

3.2 BASE DEL REACTIVO
Se proporcionara al examinado los componentes que definen a dos vectores para que realice la suma o
resta indicada.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacion que se proporcione al examinado sera vectores y se le indicara el tipo de operacién que
debe realizar.

3.4 DISTRACTORES

Los distractores seran vectores los cuales tendran los mismos elementos pero en diferente orden, distinto
signo que no representen la suma o resta de los vectores, resultados en forma escalar o resultados con
notacion incorrecta para la representacion de un vector.

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Sera aquella que represente el resultado y forma correcta de la suma o resta de dos vectores.

4 REACTIVO MUESTRA
Sia=<4,0,3>yb=<-2,1,5>,encuentrea+ b
a) a+b=<2,18>
b) a+b=11
C) a+b=<6,1,8>
d a+b=(21,8)

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION
1 minuto

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

La suma o resta de vectores es necesaria para satisfacer la competencia de solucionar problemas donde se
multiplique un vector por un escalar y en problemas de aplicacion.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | 26
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra Lineal I1l. Vectores y Matrices
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
3.3 Operaciones con Vectores 3.3.2 Multiplicacion de vectores por un escalar

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO
La especificacion atenderd a realizar multiplicacion de escalares por vectores (combinado con sumas y
restas de vectores) en dimensiones bajas.

2.1 COMPETENCIA Aplicar los conceptos de vectores y matrices a través de operaciones
escalares, vectoriales y con matrices para representar graficas de dos y tres
dimensiones en forma organizada y reflexiva.

2.2 INDICADOR Hacer operaciones con vectores
2.3 TIPO DE CONTENIDO CONCEPTO (X ) | PROCEDIMIENTO ( )
2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION ( x ) | CONEXION () | REFLEXION ( )

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Escoger de entre 4 resultados posibles la que sea la respuesta correcta a la multiplicacion de escalares por
vectores (combinado con sumas Yy restas de vectores) en dimensiones bajas.

3.2 BASE DEL REACTIVO

Se proporcionara al examinado un problema numérico con 2 vectores en 2 0 3 dimensiones y un escalar ,
ya sea positivo 0 negativo, donde se le pedird multiplique el escalar por la suma y/o resta de los 2
vectores dados y simplificar el resultado en un Unico vector resultante

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:

La informacion que se proporcione al examinado sera un problema numérico de multiplicacion de un
escalar por 2 vectores en 2 0 3 dimensiones, que podréan estar sumando o restando, y debera simplificar el
resultado.

3.4 DISTRACTORES

Los distractores seran respuestas que no representen la solucion al problema planteado y que podran ser
semejantes a la correcta pero con signos distintos. . No se permite el uso de distractores del tipo “ninguno
onose”

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Sera aquella cuya eleccion corresponda a la solucién del problema planteado

4 REACTIVO MUESTRA
Calcular el vector Z =2U -4V, siendo los vectores U=<1,2,3> y V=<2,2, 1>

A) <-6,-4,2> B)<-6,42> C(C) <6,-42> D) <6,4,2>

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION
1 minuto

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

Aplicar los conceptos de vectores y matrices a traves de operaciones escalares, vectoriales y con
matrices para representar graficas de dos y tres dimensiones en forma organizada y reflexiva.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | 27,28
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra Lineal I1l. Vectores y Matrices
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
3.3 Operaciones con Vectores 3.3.3 Producto punto de vectores

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO
La especificacion atenderd a calcular el producto punto de dos vectores en espacios de dimension baja.

2.1 COMPETENCIA | Aplicar los conceptos de vectores y matrices a través de operaciones escalares,
vectoriales y con matrices para representar graficas de dos y tres dimensiones en
forma organizada y reflexiva.

2.2 INDICADOR Hacer operaciones con vectores
2.3 TIPO DE CONTENIDO | CONCEPTO (x ) | PROCEDIMIENTO ( )
2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION (x ) | CONEXION ( ) | REFLEXION ( )

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Escoger de entre 4 resultados posibles la que sea la respuesta correcta al producto punto de 2 vectores en
2 0 3 dimensiones.

3.2 BASE DEL REACTIVO
Se proporcionara al examinado un problema numérico con 2 vectores en 2 o 3 dimensiones, donde se le
pediréa calcule el producto punto de los 2 vectores dados y simplificar el resultado.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacién que se proporcione al examinado seran 2 problemas numéricos de producto punto de 2
vectores en 2 0 3 dimensiones, y deberd simplificar el resultado de cada reactivo.

3.4 DISTRACTORES

Los distractores seran respuestas que no representen la solucion al problema planteado y que podran ser
semejantes a la correcta pero con signos distintos. No se permite el uso de distractores del tipo “ninguno o
no se”

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Seré aquella cuya eleccion corresponda a la solucion del problema planteado

4 REACTIVO MUESTRA

1) Use la definicién de producto punto para encontrar U-V, siel vector U=<1,-1,3> vy
V=<2,5-1>
A) -6 B) <2,-5,-3> C)6 D)9

2) Determine el &ngulo, en grados, entre los vectores U y V usando la definicion de producto punto
si U=<1,4,-3>yV=<1273>
A) 90° B)45° C) 30° D)O0°

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION
1 minuto por cada reactivo, lo que da en total 2 minutos.

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

Aplicar los conceptos de vectores y matrices a través de operaciones escalares, vectoriales y con
matrices para representar graficas de dos y tres dimensiones en forma organizada y reflexiva.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | 29
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra Lineal I1l. Vectores y Matrices
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
3.3 Operaciones con Vectores 3.3.4 Producto cruz de dos vectores

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO
La especificacion atendera a aplicar el producto cruz de dos vectores a problemas geométricos
(posiblemente combinado con el producto punto).

2.1 COMPETENCIA | Aplicar los conceptos de vectores y matrices a través de operaciones escalares,
vectoriales y con matrices para representar graficas de dos y tres dimensiones
en forma organizada y reflexiva.

2.2 INDICADOR Hacer operaciones con vectores
2.3 TIPO DE CONTENIDO | CONCEPTO (x ) | PROCEDIMIENTO ( )
2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION (x ) | CONEXION ( ) | REFLEXION ()

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Escoger de entre 4 resultados posibles la que sea la respuesta correcta al producto Cruz de 2 vectores en 2
0 3 dimensiones (posiblemente combinado con el producto punto).

3.2 BASE DEL REACTIVO

Se proporcionara al examinado un problema numérico o de tipo geométrico con 2 vectores en 2 0 3
dimensiones, donde se le pedira calcule el producto Cruz de los 2 vectores dados y simplificar el
resultado.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacion que se proporcione al examinado serd 1 problema numérico de tipo geométrico de
producto Cruz de 2 vectores en 2 0 3 dimensiones, y debera simplificar el resultado.

3.4 DISTRACTORES

Los distractores seran respuestas que no representen la solucién al problema planteado y que podran ser
semejantes a la correcta pero con signos distintos. No se permite el uso de distractores del tipo “ninguno o
no se ”’

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Seréd aquella cuya eleccion corresponda a la solucion del problema planteado

4 REACTIVO MUESTRA
Usando la definicidn de producto Cruz calcule el area del paralelogramo que tiene que tiene a los
Vectores U yV como lados adyacentes. U= <2,1,3>y V <1,1,1 >

A) V6 B) 6 C) 3 D) 4

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION
2 minutos

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

Aplicar los conceptos de vectores y matrices a través de operaciones escalares, vectoriales y con
matrices para representar graficas de dos y tres dimensiones en forma organizada y reflexiva.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | 30
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra Lineal I1l. Vectores y Matrices
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
3.4 Matrices 3.4.2 Clasificacion de matrices

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO
La especificacion atendera la clasificacion e identificacion de los diferentes tipos de matrices.

2.1 COMPETENCIA Aplicar los conceptos de vectores y matrices a través de operaciones
escalares, vectoriales y con matrices para representar graficas de dos y tres
dimensiones en forma organizada y reflexiva.

2.2 INDICADOR Clasificar una matriz de acuerdo a sus dimensiones

2.3 TIPO DE CONTENIDO CONCEPTO (X ) | PROCEDIMIENTO ( )

24 DIFICULTAD | REPRODUCCION (X) | CONEXION ( ) | REFLEXION ()

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Escoger de entre 4 resultados posibles la que identifigue de manera correcta la matriz dada

3.2 BASE DEL REACTIVO
Se proporcionara al examinado un problema que contenga una matriz, de orden M x N, donde se le pedira
al examinado que identifique la clasificacion de la matriz dada.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacidn que se proporcione al examinado serd una matriz de orden M x N, donde se le pedira que
identifique la clasificacion de la matriz dada.

3.4 DISTRACTORES
Los distractores seran respuestas que no representen la solucion al problema planteado y que podran ser
semejantes a la correcta. No se permite el uso de distractores del tipo “ninguno o no se ”

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Serd aquella cuya eleccion corresponda a la solucion del problema planteado

4 REACTIVO MUESTRA

3 2
Clasifique correctamente la siguiente matriz -1 5
6 1

A) RECTANGULARDE 3 X2
B) RECTANGULAR DE2 X3
C) CUADRADODE 3X 2

D) IDENTIDAD DE 3x 2

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION
1 minuto

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

Aplicar los conceptos de vectores y matrices a través de operaciones escalares, vectoriales y con matrices
para representar graficas de dos y tres dimensiones en forma organizada y reflexiva




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | 31,32
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra Lineal 111 Vectores y Matrices
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
3.4 Matrices 3.4.3 Operaciones con matrices

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

Una de las principales aplicaciones de las matrices es aplicar operaciones en ellas. El estudiante es serad
capaz de realizar operaciones como lo son la suma y multiplicacién. Para el caso de estos reactivos, solo
se evaluard la suma.

2.1 COMPETENCIA Aplicar los conceptos de vectores y matrices a través de operaciones
escalares, vectoriales y con matrices para representar graficas de dos y tres
dimensiones en forma organizada y reflexiva.

2.2 INDICADOR Hacer operaciones con matrices, suma y multiplicacion.
2.3 TIPO DE CONTENIDO CONCEPTO () | PROCEDIMIENTO ( X)
2.4DIFICULTAD | REPRODUCCION () | CONEXION (X ) | REFLEXION ()

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Elegir la matriz que corresponda al resultado de la operacion descrita.

3.2 BASE DEL REACTIVO
Se proporcionara al examinado una operacién con un par de matrices de maximo 3X3. Se le pedira que
realice la operacion y seleccione aquella que corresponda al resultado correcto generado.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacion que se le proporcione al examinado sera la representacién de la operacién con un par
matrices.

3.4 DISTRACTORES
Los distractores seran representaciones de matrices que no correspondan al resultado correcto de la
operacion descrita, tales como matrices de tamafos incorrectos, resultados equivocados.

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Serd aquella cuya eleccion corresponda a la operacion descrita.

4 REACTIVO MUESTRA
¢ Cudl de las siguientes matrices representa el resultado correcto de la siguiente operacion de matrices?

Y et Y

6 1 1 4 4 -1 1 0
[, Sl olp Sl olg ol 5 o
¢Cuales serian los elementos de la segunda columna de la matriz B si

3 -4 0 0 0 O
2 8 —1) +B=({0 0 0)?
0 0 0 0 0 O

a) 4,-8,0 b)2,-8,1 ¢) 2,8,-1 d)-4,8,0

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION: 1 minuto para cada reactivo

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO: La solucién de operaciones con matrices es necesaria para satisfacer la competencia de resolver
problemas donde apliquen distintas variables.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | 33,34
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra Lineal 111 Vectores y Matrices
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
3.4 Matrices 3.4.4 Multiplicacion de matrices

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

Una de las operaciones fundamentales con matrices es la multiplicacion de ellas por un escalar y la
multiplicacion entre matrices. El alumno deberd mostrar habilidad para distinguir cuando se puede realizar
la multiplicacién entre matrices y como aplicar correctamente el procedimiento.

2.1 COMPETENCIA Aplicar los conceptos de vectores y matrices a través de operaciones
escalares, vectoriales y con matrices para representar graficas de dos y tres
dimensiones en forma organizada y reflexiva.

2.2 INDICADOR Hacer operaciones con matrices, suma y multiplicacion.
2.3 TIPO DE CONTENIDO CONCEPTO () | PROCEDIMIENTO ( X)
2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION () | CONEXION (X ) | REFLEXION ()

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Elegir la matriz que corresponda al resultado de la operacion descrita.

3.2 BASE DEL REACTIVO

Se proporcionara al examinado una multiplicacién con un par de matrices, donde puede estar dada por la
multiplicacion de un escalar o de matrices. Se le pedira que realice la operacion y seleccione aquella que
corresponda al resultado correcto.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacidn que se le proporcione al examinado sera la representacion de la multiplicacion con un par
matrices.

3.4 DISTRACTORES
Los distractores seran representaciones de matrices que no correspondan al resultado correcto de la
multiplicacion descrita

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Serd aquella cuya eleccion corresponda a la operacion descrita.

4 REACTIVO MUESTRA

Sea A:B _13] . Entonces 2A=

o [ ] w5 olg Jol |

4 -2
Sea A:<6> y B= < 4 ). Calcule 2A-3B.
1 -3

14 2 6 11
o (0)n(12)o (-12) o o)
11 2 9 14

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION
1 minuto para cada reactivo

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

La multiplicacion de matrices es necesaria para satisfacer la competencia de solucionar problemas de
multiplicacion de matrices por un escalar o entre ellas.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | 35
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra Lineal 111 Vectores y Matrices
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
3.4 Matrices 3.4.5 Multiplicacion de un vector por una matriz

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

Una de las operaciones fundamentales con matrices es la multiplicacion de ellas por un vector. EI alumno
deberd mostrar habilidad para distinguir cuando se puede realizar la multiplicacion entre una matriz y un
vector. Actualmente se utiliza mucho en el calculo de microarrays, en el &rea de bioinformética.

2.1 COMPETENCIA Aplicar los conceptos de vectores y matrices a través de operaciones
escalares, vectoriales y con matrices para representar graficas de dos y tres
dimensiones en forma organizada y reflexiva.

2.2 INDICADOR Hacer operaciones con matrices (multiplicaciones)
2.3 TIPO DE CONTENIDO CONCEPTO () | PROCEDIMIENTO (X )
2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION () | CONEXION (X ) | REFLEXION ()

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Elegir la matriz que corresponda al resultado de la operacion descrita.

3.2 BASE DEL REACTIVO
Se proporcionara al examinado una multiplicacion con una matriz de dimension maxima de 3x3 y un
vector. Se le pedira que realice la operacion y seleccione aquella que corresponda al resultado correcto.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacién que se le proporcione al examinado serd la representacion de la multiplicacion con un
vector y una matriz.

3.4 DISTRACTORES
Los distractores seran representaciones de matrices que no correspondan al resultado correcto de la
multiplicacion descrita

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Sera aquella cuya eleccion corresponda a la operacion descrita.

4 REACTIVO MUESTRA

Sea A:[196 Z] y Bz[;;] Entonces AxB=

2) Egg] b) [39592 ©) [Z d) [5

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION
2 minutos

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

La multiplicacion de una matriz por un vector es necesario para satisfacer la competencia de la
multiplicacion de matrices.



http://es.wikipedia.org/wiki/Microarray
http://es.wikipedia.org/wiki/Bioinform%C3%A1tica

FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | 36
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra Lineal I11 Vectores y Matrices
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
3.4 Matrices 3.4.6 Transpuesta de una matriz

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

Sea A una matriz con m filas y n columnas. La transpuesta de la matriz se obtiene cambiando
ordenadamente las filas por las columnas. Una aplicacion de la transpuesta de la matriz la encontramos en
la solucion de sistemas de ecuaciones lineales.

2.1 COMPETENCIA Aplicar los conceptos de vectores y matrices a través de operaciones
escalares, vectoriales y con matrices para representar graficas de dos y tres
dimensiones en forma organizada y reflexiva.

2.2 INDICADOR Determinar la transpuesta de una matriz
2.3 TIPO DE CONTENIDO CONCEPTO () | PROCEDIMIENTO (X))
2.4DIFICULTAD | REPRODUCCION () | CONEXION (X ) | REFLEXION ()

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Elegir la matriz que corresponda al resultado de la transpuesta de la matriz.

3.2 BASE DEL REACTIVO
Se proporcionara al examinado una matriz de maximo 4x4. Se le pedira que realice la transpuesta de la
matriz.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacion que se le proporcione al examinado sera la representacion de la transpuesta de la matriz.

3.4 DISTRACTORES
Los distractores seran representaciones de matrices que no correspondan al resultado correcto de la
transpuesta descrita.

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Serd aquella cuya eleccion corresponda a la operacion descrita.

4 REACTIVO MUESTRA
_[2 3 t
Sea A—[l 2]. Calcule A

) [3 o] B[ oo, Jof, ]

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION
1 minuto

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

La transpuesta de la matriz es necesaria para satisfacer la competencia de resolucién de sistemas de
ecuaciones lineales.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | 37
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra Lineal IV. Sistemas de ecuaciones lineales y determinantes.
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
4.1 Sistemas de ecuaciones lineales y su 4.1.1 Representacion cartesiana en 2D y 3D.
clasificacion

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

Se identificara la representacion grafica de un vector en R%0 R? a partir de sus coordenadas y viceversa,
mediante la utilizacion de su direccion y magnitud. Los vectores en R?y R3 pueden representarse
graficamente como segmentos de recta dirigidos (flechas) y tienen su utilidad en una gran variedad de
aplicaciones fisicas (fuerza, velocidad, aceleracién y momento), para lo que es importante visualizar a un
vector no como un punto, sino como una entidad que tiene longitud y direccion. Se define el vector
v=(a,b) como el angulo ©, medido en radianes que forma el vector con el lado positivo del eje y. Por

conveccion, se escoge O tal que 0 < 6 < 2m. Siendoa # 0. Tan 6 = s
Se define la magnitud como la longitud de cualquiera de sus representaciones. |v| = Va? + b?

2.1 COMPETENCIA | Aplicar diferentes métodos de solucidon de sistemas de ecuaciones lineales
mediante técnicas y herramientas para resolver problemas de programacion
lineal u optimizacién comprobando su utilidad practica con disposicion y
disciplina.

2.2 INDICADOR Determinar la ecuacion de un vector a partir de su representacion grafica

2.3 TIPO DE CONTENIDO | CONCEPTO ( X) | PROCEDIMIENTO ()

2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION ( X ) | CONEXION () | REFLEXION ( )

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Aplicar el concepto de vector, direccion y magnitud para determinar la representacion grafica de un vector
en R%0 R3.

3.2 BASE DEL REACTIVO
Se proporcionara al examinado una grafica que represente un vector en R?0 R3. El alumno identificara
aquella ecuacién que corresponda a la grafica, basado en su direccion y magnitud.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacidn que se proporcione al alumno sera la grafica del vector a utilizar.

3.4 DISTRACTORES
Los distractores seran ecuaciones de vectores en el mismo plano que contengan valores con cambio de
signo o aproximados a la solucion real.

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Sera aquella cuyo resultado muestre la direccion y magnitud correcta.

4 REACTIVO MUESTRA
Determine la ecuacion del siguiente vector en R2.

)
/ (2,2)
22




A) 2v B) v C) —2v D) 2V2v

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION: 1 min.

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

Representar graficamente un vector de dos y tres dimensiones en forma organizada y reflexiva, basado en
el célculo de su direccion y magnitud, comprobando su utilidad practica con disposicion y disciplina.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | 38
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra Lineal IV. Sistemas de ecuaciones lineales y determinantes.
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
4.1 Sistemas de ecuaciones lineales y su 4.1.2 Aplicaciones de sistemas de ecuaciones
clasificacion

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

Mediante el uso de sistemas de ecuaciones lineales, transforme y resuelva un problema basado en
ecuaciones simultaneas con dos o tres incognitas, que seran satisfechas por el mismo grupo de valores.
Aplicando diferentes métodos de solucion de sistemas de ecuaciones lineales mediante  técnicas y
herramientas para resolver problemas de programacion lineal u optimizacion comprobando su utilidad
practica.

2.1 COMPETENCIA | Aplicar diferentes métodos de solucion de sistemas de ecuaciones lineales
mediante técnicas y herramientas para resolver problemas de programacion
lineal u optimizacién comprobando su utilidad préctica con disposiciéon vy
disciplina.

2.2 INDICADOR Plantear y resolver enunciados de problemas que tienen un sistema de
ecuaciones lineales como modelo matematico

2.3 TIPO DE CONTENIDO CONCEPTO ( ) PROCEDIMIENTO ( X )

2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION () | CONEXION ( X ) REFLEXION ( )

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO: Utilizar las herramientas necesarias para
elaborar un sistema de ecuaciones a partir de un problema, y resolverlo.

3.2 BASE DEL REACTIVO: Se proporcionara al examinado el enunciado de un problema, que represente
un sistema de ecuaciones lineales con dos o tres incognitas para su resolucion.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacion que se proporcione al alumno serd4 un enunciado que pueda ser representado como un
sistema de ecuaciones lineales.

3.4 DISTRACTORES: Los distractores seran resultados parecidos que contengan valores con cambio de
signo o aproximados a la solucion real.

3.5 RESPUESTA CORRECTA: Seré aquella cuyo resultado, resuelva el sistema de ecuaciones.

4 REACTIVO MUESTRA

Un viajero que acaba de regresar de Europa gasto $30 diarios en Inglaterra, $20 diarios en Francia y $20
diarios en Espafia por concepto de hospedaje. En comida gasté $20 diarios en Inglaterra, $30 diarios en
Francia y $20 diarios en Espafia. Sus gastos adicionales fueron de $10 diarios en cada pais. Los registros
del viajero indican que gast6 un total de $340 en hospedaje, $320 en comida y $140 en gastos adicionales
durante su viaje por estos tres paises. Calcule el nimero de dias que pasé el viajero en cada pais 0 muestre
que los registros son incorrectos debido a que las cantidades gastadas no son compatibles una con la otra.

A) 6 en Inglaterra 3) 4 en Inglaterra c 4 en Inglaterra D) Registros
4 en Francia 5 en Francia 6 en Francia incorrectos
4 en Espafia 6 en Espafia 6 en Espafia

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION: 3 min.

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

Transformar un enunciado a un sistema de ecuaciones lineales y aplicar un método de resolucion,
comprobando su utilidad practica con disposicion y disciplina.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | Item 39,40
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra lineal IV Sistemas de ecuaciones lineales y determinantes.
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
4.2 Determinantes y sus propiedades 4.2.1 Determinantes e inversas. Método de cofactores.

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

Dado que una matriz de n hileras y n columnas es llamada matriz cuadrada de orden n, vamos a asociar un
numero Ilamado determinante de la matriz. Utilizando las propiedades basicas de la funcion determinante
de una matriz nxn, se permite encontrar su valor utilizando en este caso el método de cofactores. Ademas
el alumno sera capaz de identificar si una matriz cuadrada es invertible. En dado caso, utilizara el método
de la adjunta de A, que es la matriz de nxn cuya componente ij es Aji, el cofactor ji de A, esto como
herramienta para su calculo. Para probar lo anterior, se elaboraran dos reactivos.

2.1 COMPETENCIA | Aplicar diferentes métodos de solucién de sistemas de ecuaciones lineales
mediante técnicas y herramientas para resolver problemas de programacion
lineal u optimizacion comprobando su utilidad practica con disposicion y

disciplina.
2.2 INDICADOR Calcular el determinante de una matriz
2.3 TIPO DE CONTENIDO | CONCEPTO () | PROCEDIMIENTO (x )
2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION (x ) | CONEXION ( ) | REFLEXION ( )

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO: Escoger el valor del determinante que
corresponda a la matriz del reactivo 1. Dado el determinante de la matriz A, det(A) escoger el valor del
componente solicitado de la Inversa de la matriz A, A" del reactivo 2.

3.2 BASE DEL REACTIVO

Se proporcionara al examinado la matriz de hasta 3x3 a analizar y se le pedird que resuelva la funcién
determinante de la matriz por el método de cofactores y asi poder identificar cual de las cuatro opciones
que se proporcionan es la que satisface a la funcion del reactivo 1. Ademas en el reactivo 2 se tendra que
escoger el valor del componente de A™ que satisfaga a la matriz de 3er orden que se presenta utilizando el
método de la inversa por la adjunta. (1/detA)adjA=A"

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacion que se le presenta a el examinado sera la matriz de nxn a evaluar el det(A) y A™ por el
método de cofactores.

3.4 DISTRACTORES
Se utilizaran respuestas del mismo valor solo con cambio de signo.

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Sera aquella cuya eleccion corresponda al determinante de la matriz de 3er orden dada, asi como su
utilizacion para el calculo de la inversa de la misma.

4 REACTIVO MUESTRA

Reactivo 1:
El determinante de es?

12 3
12 4
125

a) 4 b) 10 ¢) -10 d) -4




Reactivo 2
El determinante de {3 7 3 es 468. La componente (3,1) de su inversa es:

-1 58
6 -4 4
26 26 46 41

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION 1 min. y 1 min.

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

La aplicacion del método de cofactores para encontrar la funcion determinante de una matriz de nxny la
A’ permite la resolucion de problemas, comprobando su utilidad préactica.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | Item 41,42
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra lineal IV Sistemas de ecuaciones lineales y determinantes
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
4.2 Determinantes y sus propiedades 4.2.2 Regla de Cramer.

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO
Dado un sistema de ecuaciones lineales, de dos o tres ecuaciones con dos o tres incognitas, el alumno
mostrard su dominio de este tema al desarrollar la regla de Cramer para encontrar la solucion al sistema,
sin reduccion de renglones y sin calcular su inversa, haciendo uso de la funcién determinante como
herramienta y siendo det (A) # 0. Para probar lo anterior, se elaboraran dos reactivos.

2.1 COMPETENCIA | Aplicar diferentes métodos de solucion de sistemas de ecuaciones lineales
mediante técnicas y herramientas para resolver problemas de programacion
lineal u optimizacién comprobando su utilidad practica con disposicion y

disciplina.
2.2 INDICADOR Resolver un sistema de ecuaciones mediante el método de Cramer
2.3 TIPO DE CONTENIDO | CONCEPTO () | PROCEDIMIENTO (x )
2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION ( ) | CONEXION (x ) | REFLEXION ( )

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Evaluar el determinate de la matriz nxn y verificar si es det(A)# 0 para proseguir. Donde D, es el
determinante de la matriz resultante de sustituir la columna de coeficientes de la incognita x, por la

columna de la resultante "b". Entonces la solucion Unica al sistema Ax = b esta dada por
D1 _ D2 Dn

X1 = get @' "2 det(ay’ 0 Kn ~det 4
Escoger la opcién que sea la solucién apropiada para cada uno de los sistemas, de las cuatro que se
ofrecen. Aplicar el procedimiento en ambos reactivos.

3.2 BASE DEL REACTIVO

Se proporcionara al examinado el sistema de ecuaciones lineales a resolver por el método de Cramer y se
le pedird que verifique si el det(A) de la matriz de coeficientes es diferente de cero y asi poder aplicar el
método para la solucion Gnica del sistema que se solicita.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacion que se le presenta al examinado serd el sistema de ecuaciones lineales de n ecuaciones con
n incognitas a evaluar.

3.4 DISTRACTORES
Se utilizaran respuestas del mismo valor solo con cambio de signo.

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Serd aquella cuya eleccion corresponda a la solucion unica del sistema de ecuaciones dado.

4 REACTIVO MUESTRA 1

Considere el sistema
2X1+3X2+4X3 =7
3X1+8 Xo- X3 = 2
'5X1 '12X2+6X3 =11
El valor de Dx, est4 basado en:

2 7 4 7 -3 4 2 7 4 2 7 4
a) | 3 2 -1bl2 8 -1l 3 2 1d| 3 2 -1
-5 11 6 11 -12 6 -5 11 6 -5 11 6




REACTIVO MUESTRA 2

2X-2y+12=0
Dado el sistema de ecuaciones < X+5y -7z =3
X—y-3z=-7
El Dy es:
a) -126 b) -42 c) -84 d) -72

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION 1 min.y 1 min.

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

La aplicacion de la funcién determinante es necesaria para la solucion de sistemas de ecuaciones por el
método de Cramer la cual es la competencia primordial en estos 2 items.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | Item 43,44
1.2 CURSO: 1.3 UNIDAD:
Algebra lineal IV Sistemas de ecuaciones lineales y determinantes
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
4.3 Eliminacion Gaussiana 4.3.1 Operaciones con Renglones.

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

Un sistema de ecuaciones lineales de dos o tres ecuaciones consistente con dos o tres incognitas, se puede
desarrollar por medio de eliminacion Gaussiana para encontrar la solucién al sistema. Para llevar a cabo
este método, se deben de tener en cuenta las tres operaciones elementales para renglones que seran
aplicadas a la matriz de coeficientes. 1) Multiplicar un rengldn por una constante no nula. 2) Sumar o
restar un multiplo de un renglon a otro. 3) Intercambiar dos renglones. Para probar lo anterior, se
elaboraran dos reactivos. ElI alumno mostrara su conocimiento sobre la resolucion de un sistema de
ecuaciones por medio de eliminacién Gaussiana, comprobando su utilidad préctica.

2.1 COMPETENCIA Aplicar diferentes métodos de solucion de sistemas de ecuaciones lineales
mediante técnicas y herramientas para resolver problemas de programacion
lineal u optimizacion comprobando su utilidad préctica con disposicion y
disciplina.
2.2 INDICADOR Resolver un sistema de ecuaciones mediante el método de eliminacion
Gaussiana
2.3 TIPO DE CONCEPTO ( ) PROCEDIMIENTO (x )
CONTENIDO
2.4 DIFICULTAD REPRODUCCION | CONEXION (x ) REFLEXION ( )
()

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO

Extraer los coeficientes de las ecuaciones para formar la matriz aumentada. Se desarrolla la forma
escalonada reducida por renglones utilizando las operaciones elementadas entre renglones, se despeja el
valor de la Gltima incdgnita y después se usa la sustitucidn hacia atras para las demas incognitas. Escoger
la opcion que sea la solucidn apropiada para cada uno de los sistemas. Aplicar el procedimiento en ambos
reactivos.

3.2 BASE DEL REACTIVO
Se proporcionara al examinado el sistema de ecuaciones lineales con dos o tres incognitas a resolver por el
método de eliminacion Gaussiana para la solucion Unica del sistema que se solicita.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacion que se le presenta al examinado seré el sistema de ecuaciones lineales de n ecuaciones con
n incognitas a evaluar.

3.4 DISTRACTORES
Se utilizaran respuestas del mismo valor solo con cambio de signo.

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Sera aquella cuya eleccion corresponda a la solucion del sistema de ecuaciones dado.




4 REACTIVO MUESTRA 1.
Considere el sistema 2X1+3X; - X3=3
2Xq -AXo+2X3 = 6
-4X, -6X,+2X3 =6
a)Numero infinito de soluciones b) x;=2, x,=1, Xs=4 ¢) No tiene solucion d) x;=2, X, =2, X3 =-1
REACTIVO MUESTRA 2.

2X-2y+12=0
Resuelva el siguiente sistema de ecuaciones < x+5y—7z = 3, la matriz de coeficientes resultante es:
X—-y-3z=—-7
1 -1 1 1 1 - 1 1 0 1
2 1 -1 2 2 2
a0 1 _° b0 1 ° c)|0 1 _° d|0 1 _°
4 4 4 4
0 0 - ! 0 0 - ! 0 0 - ! 0 0 - !
I 2 i 2. I 2| I 2|

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION 1 min. y 3 min.

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

La aplicacion de operaciones con renglones es necesaria para la solucion de sistemas de ecuaciones por el
método de Eliminacidén Gaussiana la cual es la competencia primordial en estos 2 items.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | 45, 46

1.2 CURSO: Algebra Lineal 1.3 UNIDAD: IV Sistemas de ecuaciones lineales y
determinantes.
1.4 TEMA: 4.4.1 SUBTEMA: Calculo de la inversa de una matriz.

4.4 Eliminacion Gauss-Jordan.

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

El célculo de la inversa de una matriz nxn, permite encontrar la solucion trivial a un sistema de

ecuaciones. El alumno sera capaz de identificar si una matriz cuadrada es invertible. En dado caso,

utilizara el método de eliminacién Gauss-Jordan como herramienta para su célculo y del concepto de

matriz identidad. Para probar lo anterior, se elaboraran dos reactivos.

Escribir la matriz aumentada (A|l). Se utiliza la reduccidn por renglones para poner la matriz A a su forma

escalonada reducida por renglones. Se decide si A es invertible.

a) Si la forma escalonada reducida por renglones de A es la matriz identidad I, entonces A~ es la matriz
gue se tiene a la derecha de la barra vertical.

Si la reduccién de A conduce a un renglén de ceros a la izquierda de la barra vertical, entonces A no es

invertible.

2.1 COMPETENCIA Aplicar diferentes métodos de solucién de sistemas de ecuaciones lineales
mediante técnicas y herramientas para resolver problemas de
programacion lineal u optimizacion comprobando su utilidad practica con
disposicion y disciplina.

2.2 INDICADOR Determinar la matriz inversa
2.3 TIPO DE CONTENIDO CONCEPTO () PROCEDIMIENTO ( X )
2.4 DIFICULTAD REPRODUCCION ( ) CONEXION ( X ) REFLEXION ( )

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Mediante el método de eliminacién Gauss-Jordan, realice operaciones por renglones para determinar la
inversa de una matriz.

3.2 BASE DEL REACTIVO
Se proporcionara al examinado una matriz A de 2x2 o 3x3 que represente un sistema de ecuaciones
lineales, generando la inversa de la matriz (47 1).

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:

La informacion que se proporcione al alumno sera la matriz de coeficientes a transformar.

3.4 DISTRACTORES
Los distractores seran matrices del mismo tamafio que contengan valores con cambio de signo o
aproximados a la solucion real.

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Sera aquella cuyo resultado muestre la relacion AA~1=|




4 REACTIVO MUESTRA 1

¢Cual de las siguientes soluciones representa la inversa de la siguiente matriz?

A=
2 1
3 2
A) 2 a1 |B) 2 1 Of 1 o A 2
32 3 2 0 1 4 2
2
REACTIVO MUESTRA 2
¢ Cudl de las siguientes matrices es invertible?
2 3 1 3 6 1 1 0
A) B) C) 1 D)
1 1 3 9 1 - 2 0

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION: 2 y 3 minutos.

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO
Aplicar el célculo de la inversa de una matriz para la solucion de un sistema de ecuaciones lineales

mediante el uso de operaciones con renglones, comprobando su utilidad practica con disposicién y
disciplina.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | 47,48
1.2 CURSO: Algebra Lineal 1.3 UNIDAD: IV. Sistemas de ecuaciones lineales y
determinantes.
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
4.5 Espacio vectorial y subespacio vectorial 4.5.2 Definicion de combinacion lineal

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

Sean vy, v,, ..., vy vectores en un espacio vectorial V. Entonces cualquier vector de la forma a;v; +
av, + -+ + a,v, donde a,, a,, ..., a, son escalares se denomina una combinacion lineal de vy, vy, ..., vp.
Es indispensable que el alumno conozca la definicion de combinacién lineal y los métodos basicos para su
identificacion a partir de vectores.

2.1 COMPETENCIA Aplicar diferentes métodos de solucion de sistemas de ecuaciones lineales
mediante técnicas y herramientas para resolver problemas de programacion
lineal u optimizacion comprobando su utilidad préactica con disposicion y
disciplina.
2.2 INDICADOR Escoger y relacionar entre diferentes formas de representacion de
acuerdo a la situacion y el propdsito.
2.3 TIPO DE CONTENIDO CONCEPTO ( X)) PROCEDIMIENTO ( )
2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION ( X ) CONEXION ( ) REFLEXION ( )

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO: Reconocer aquellos vectores que generen
una combinacion lineal y de los escalares necesarios para desarrollarla.

3.2 BASE DEL REACTIVO
Se proporcionara al examinado vectores en R?y R3, para la identificacion de una combinacion lineal, de
la forma a;v; + a,v, + -+ + a,v, = 0, donde a son escalares, y v los vectores.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacion que se proporcione al alumno seran los vectores que permitan generar una combinacion
lineal.

3.4 DISTRACTORES: Los distractores seran vectores o ecuaciones del mismo tamafio que contengan
valores con cambio de signo o aproximados a la solucion real.

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Sera aquella que demuestre la pertenencia de los vectores a una combinacion lineal.

4 REACTIVO MUESTRA 1
¢Cual de los siguientes pares de vectores no pueden generar un R??

A LT e G oblE o Gl
REACTIVO MUESTRA 2
2 -4
¢Determine la combinacion lineal de los siguientes dos vectores en R3? vlz[ 4 ] VZ:[—BI
-1 2

A) 2v1+v2=0 B) 2v1-v2=0 C) -3V1+0V2=0 D) OVI1+0V2=0

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION: 1 miny 1 min.

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

Aplicar diferentes métodos de solucion para sistemas de ecuaciones lineales, asi como de la definicion de
combinacion lineal, para determinar el espacio generado al que pertenecen determinados vectores,
comprobando su utilidad practica con disposicion y disciplina.




FORMATO PARA ELABORAR ESPECIFICACIONES DE REACTIVOS

1. DATOS DE IDENTIFICACION DEL CONTENIDO A EVALUAR

1.1 REACTIVO (S): | 49,50
1.2 CURSO: Algebra Lineal 1.3 UNIDAD: IV. Sistemas de ecuaciones lineales y
determinantes.
1.4 TEMA: 1.5 SUBTEMA:
4.5 Espacio vectorial y subespacio vectorial 4.5.3 Dependencia e independencia lineal

2. COMENTARIO ACLARATORIO ACERCA DEL SENTIDO DEL CONTENIDO

Sean vy, vy, ..., vy VECtOres en un espacio vectorial V. Entonces se dice que los vectores son linealmente
dependientes si existen n escalares c, ¢y, ..., ¢, N0 todos ceros, tales que c;v, + cvy + -+ v, =0

Si los vectores no son linealmente dependientes, se dice que son linealmente independientes.

Por lo que serd necesario conocer el concepto de dependencia e independencia lineal y los métodos
basicos para su identificacion a partir de vectores.

2.1 COMPETENCIA Aplicar diferentes métodos de solucion de sistemas de ecuaciones lineales
mediante técnicas y herramientas para resolver problemas de
programacion lineal u optimizacion comprobando su utilidad practica con
disposicion y disciplina.

2.2 INDICADOR Escoger y relacionar entre diferentes formas de representacion de
acuerdo a la situacion y el propésito.

2.3 TIPO DE CONTENIDO CONCEPTO ( X ) PROCEDIMIENTO ( )

2.4 DIFICULTAD | REPRODUCCION ( X ) | CONEXION ( ) REFLEXION ( )

3.ATRIBUTOS RELEVANTES DE LOS ESTIMULOS QUE SE PRESENTARAN A LOS
ESTUDIANTES

3.1 INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL REACTIVO
Determinar cudl de los siguientes pares de vectores son linealmente dependientes o independientes,
mediante su combinacion lineal.

3.2 BASE DEL REACTIVO

Sean vy, vy, ... , U, N VECtores en un espacio vectorial V. Entonces se dice que los vectores son linealmente
dependientes si existen n escalares, cy, c,, ..., ¢, N0 todos ceros tales que ¢, v, + ¢, v, + -+ ¢, v, = 0. Si
los vectores no son linealmente dependientes, se dice que son linealmente independientes.

3.3 VOCABULARIO E INFORMACION TEXTUAL, GRAFICA O TABULAR A EMPLEAR:
La informacion que se proporcione al alumno seran los vectores que permitan establecer si estos son
linealmente dependientes o independientes.

3.4 DISTRACTORES
Los distractores seran vectores del mismo tamafio que contengan valores con cambio de signo o
aproximados a la solucion real.

3.5 RESPUESTA CORRECTA
Aquella que demuestre formar una combinacidn lineal, o en su defecto que su determinante sea diferente

de cero.

4 REACTIVO MUESTRA 1

Determine, ;cual de los siguientes pares de vectores son linealmente independientes?

o BIRED o IR @ BlklE] =G

D)

8
4
0

1
2
0




REACTIVO MUESTRA 2
Determine, ¢Cual de las siguientes combinaciones lineales es generada por vectores linealmente
independientes?

A) Ov; +0v, =0 B) 2v;—v,=0 C) —4v;+v,=0 D) 2v; —2v,=0

4.1 TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION: 3 miny 1 min.

4.2 CONGRUENCIA COMPETENCIA DEL ITEM — COMPETENCIA DE LA UNIDAD O DEL
CURSO

Utilizar el concepto de dependencia e independencia lineal, comprobando su utilidad préctica con
disposicion y disciplina, analizando las razones por las que un sistema de ecuaciones tiene infinitas
soluciones, debido a que las columnas de la matriz de coeficientes forman un conjunto de vectores
linealmente dependiente, mediante la aplicacion de diferentes métodos de solucion de ecuaciones lineales.




